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C++ programnyelv valtozéi és tipusai
1. Fejlécallomanyok vagy header -ek
#include<iostream> - input, output stream, leforditva bemeneti kimeneti adatfolyam

- ennek a segitségével tudjuk elérni a cin>> és cout<< utasitdsokat

- e 2 utasitas segitségével lehet a konzol ablakra kiirni informaciét vagy onnan bekérni

- afejlécallomany vagy header egyfajta parancsok és fliggvények gydjteménye, amik
el6re meg vannak irva

- #include<iostream> - kéd segitségével férek hozza ezekhez a parancsokhoz és
figgvényekhez

tovabbi példak:

#include<fstream> - fajl miiveletekhez
#include<string> - szoveges muveletekhez
#include<cmath> - matematikai feladatokhoz

2. Névterek

usingnamespace std;

A névterekrél egyel6re annyit tanulunk, hogy std kod segitségével azt érjiik el, hogy a standard
névtérben lévé parancsokhoz hozzaférink. A programozdéi munka csapatban zajlik,
lehet6ségiink van tobb névteret definialni. A csapat egyes fejleszt6i csak pl.: az egyik névteret
hasznaljak, mig a tobbiek a masikat.

Kiprobalhatd, hogy ha a fenti sort kikommenteljiik, akkor nem tudjuk haszndlni a cout, cin
parancsokat.

3. Konstansok
#define pi 3.14

Lehet6ségiink van konstansokat Iétrehozni, ilyen lehet a T (pi) konstans, hiszen a T értéke
mindig ~3,14. Minden fliggvény és vezérlési szerkezet szamara lathatd a valtozd, és nem is
lehet felllirni azt. Ez egy logikus elvaras hiszen nem szeretnénk, hogy a program barmely része
megvaltoztassa a Tt értékét.



4. Valtozok

A valtozdkat a programozasban informacid tarolasra hasznaljuk. A valtozdkat el6szor létre
kell hozni, majd kezdeti értéket kell adni nekik.

int x; - létrehozas, deklaracio
x = 10; - kezdeti értékadas, inicializacio

- az utasitdsok végén kotelez6 a pontosvessz6 beirdsa ;
A valtozdkkal kapcsolatban 4 informaciot sziikséges pontosan ismerni.
tipus, type: int, integer, egész szam
név, azonositod, identifier: x (nem kezd6dhez szammal vagy specidlis karakterrel)

érték, value: 10
memdria cim, memory address: ?

o 0Y e =

A valtozé memdria cimét az & operatorral lehet lekérni.

setlocale(LC_ALL, "hun"); - magyar ékezeteket lehet bekapcsolni
int x=10;

cout <<"x valtozd értéke: "<< x << endl;

cout <<"x valtozd cime: "<<&x << end|;

A fenti kdd leforditdsa és futtatdsa utan a kovetkez6t lathatjuk a konzol ablakon:

CAlme\Anisccnmc=eporPrect O ot
x val ske: 10

x valtozd cime: @OAFFCF4

Press any key to continue . . .

A tipus meghatdrozza a tdroldsra hasznalt memdriateriilet (valtozd) bitjeinek mennyiségét
vagy memoria fogyasztdsat. Az int tipus 4 byte -ot foglal el a memadriabdl.

A memodria cim hexadecimalis szam, ezért bet(k is vannak benne.

decimalis szam: 0|12 |3|4|5|6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15
hexadecimalisszam |0 (1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 | A B C D E F

A kovetkez6kben felsorolok néhany tipust ami gyakran el6fordul a C++ nyelvben.



5.int

Az integer tipus egész szamok tdrolasara alkalmas, 4 byte -ot ,fogyaszt” el a rendelkezésre allé
memoaridbadl. A tarolhatd szdm nagysdganak benne kell lennie a

—2147483648 < x < 2147483647

intervallumban.

setlocale(LC_ALL, "hun");
intb=2147483647;

cout << "b értéke: " << b << end|;
b =2147483649234;

cout << "b értéke: " << b << endl;

A fenti kdd segitségével ki lehet prébalni, hogy mivan akkor ha a fenti intervallum fels6 hatarat
atlépjuk. Ha a tarolni kivant szdm nagyobb mint 2147483647, akkor a valtozé értékének
lekérésekor definidlatlan szamokat fogunk latni a konzol ablakban.

6. float

A float magyarul lebeg8pontos tipus segitségével racionalis szamokat lehet tarolni. A tarolasi
tartomanyt normal alakban lehet megadni:

1,17549e — 38 < x < 3,40282e + 38
Ebbél kovetkezik, hogy a legkisebb raciondlis szdm amit tarolhatunk:
1.17549e — 38 = 1,17 - 10738
a legnagyobb:
1.17549e — 38 = 3,4 - 1038

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
setlocale(LC_ALL, "hun");
inta=10;
cout << "Az a valtozé mérete a memoariaban: "<< sizeof(a) << end|l;
float b = 3.26;
cout << "Az b valtozé mérete a memaridban: " << sizeof(b) << endl;
system("pause");
return 0;

}

A sizeof(..) utasitassal lehet a valtozo altal elfogyasztott memdaria nagysagat lekérdezni.



7. double

A double tipusban szintén racionadlis szamokat tarolhatunk, csak sokkal szélesebb
tartomanyban mint a float esetében.

—2,22507e — 308 < x < 1,79769e + 308
8. bool

A bool tipusu valtozdban logikai értéket lehet tarolni, a logikai igaz, angolul true az 1 -es
értéknek felel meg, a hamis vagy false, pedig a 0 -nak.

bool ¢ = true;
c = false;

9. tipus mindsit6k

9.1 const

const intd = 10;
d = 20;//hibas

A const tipus minGsit6 segitségével azt érjik el, hogy a valtozd értékét nem lehet felllirni.
9.2 unsigned int

Az unsigned tipus mindsit6 segitségével olyan egész értéket tarolhatunk aminek nincs
el6jele, igy az érték nem lehet negativ.

unsigned int e = 30;

9.3 longint
A long tipusmindsit6vel a tarolds intervallumat lehet szélesiteni.

—2,147,483,648 < x < 2,147,483,647



